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Rozwijanie kreatywnosci dziecka

Wspolczesne pojecie tworczosci mowi, ze tworca moze byc¢ kazdy, a cecha tworczosci
jest blizej nieokreslona nowos¢.
Czlowiek jest tworczy, gdy nie ogranicza si¢ do powtarzania, nasladowania, gdy daje co$ od
siebie.
Osoby myslace w sposob tworczy, maja duzo pomystéw, odkrywaja wigcej nowatorskich
rozwiagzan. Charakterystyczna cecha mys$lenia twoérczego jest umiejetnos¢ zestawiania
zagadnien rdéznigcych si¢ od siebie - tatwos$¢ dostrzegania tego, co dla innych jest
niezauwazalne. Osoba wykazujaca tworcza postawe stajac w obliczu problemu, podchodzi do
niego z réznych punktow widzenia 1 poszukuje wielu réznych sposobow jego rozwigzania.
Wymysla kilka mozliwo$ci rozwiazan, z ktorych pewne sa oryginalne czy unikalne.

Celem myslenia twoérczego jest tworzenie wielu réoznych sposobow podejscia do problemu.
Rozwazanie najmniej oczywistych sposobow jego rozwigzania na réwni z oczywistymi.
Wazna jest ch¢¢ odkrywania odmiennych punktow widzenia, nawet wtedy, gdy jeden z nich
wydaje si¢ juz prowadzi¢ do rozwiazania.

Czy nauczyciel ktoéry sam nie jest tworczy jest w stanie rozwija¢ tworcze myslenie swoich
ucznidw? Odpowiedz jest oczywista... Tworczy nauczyciel:

- Tworzy klimat dla tworczos$ci, pobudza ciekawo$¢ poznawcza; Dostarcza wiedzy, a uczen ja
przetwarza i przyswaja;

- Stymuluje i motywuje do myslenia i poszukiwania; Zadaje pytania otwarte;

- Podaza w mysleniu za swym podopiecznym lub cata grupa;

- Zadaje sobie pytanie, co dzieci moglyby podczas dzisiejszych zaj¢¢ odkry¢?

- Naucza strategii potrzebnych do rozwiazywania probleméw w sposob tworczy;

- Pomaga odkrywac¢ talenty i drzemiacy w uczniu potencjal tworczy.

Tworczy nauczyciel to animator dziatan twodrczych, kreator twdrczego myslenia i rozwoju
intelektualnego ucznia.

Zadaniem tworczego nauczyciela jest $wiadome przygotowanie ucznia do aktywnego
i kreatywnego udziatu w zyciu, wlasciwego petienia rol spotecznych i samorozwoju.

Jak nauczyciel moze pomoc dziecku w rozwoju myslenia tworczego?

» powinien slucha¢, aprobowac¢ a nie krytykowac; nauczyciel powinien by¢ otwarty na
pytania uczniéw;

» powinien dawa¢ odczu¢ dzieciom, ze kazdy pomyst jest wazny 1 wartosciowy;
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» czasami powinien nie ocenia¢ pracy uczniéw, gdyz sprzyja to nowym poszukiwaniom
I pojawianiu si¢ oryginalnych pomystow;

* nauczyciel powinien uzasadnia¢ oceng i okresli¢, co w danym pomysle jest cieckawe, a co
nie oraz jakie niesie to za soba konsekwencje;

Wzbudzaniu i rozwijaniu aktywnosci tworczej uczniow sluzy:

- dobdr tresci nawiazujacych do zainteresowan oraz do$wiadczen dzieci i miodziezy, tresci
takie pociagaja poznawczo uczniow;

- stosowanie nie tylko zamknigtych uktadow tresci, ktére uczen ma przyswoié, lecz takze
uktadow otwartych, w ktérych brak jest pewnych elementéw; uktady te powinni uczniowie
wzbogaca¢ samodzielnie w toku poszukiwan poznawczych, dyskusji, do§wiadczen;

- wykorzystywanie w procesie ksztatcenia w szkole informacji zdobywanych przez uczniow
poza szkota. R6znorodnos$¢ doswiadczen zdobytych przez wychowankow poza szkota ozywia
proces nauczania, mobilizuje do wymiany pogladow, weryfikowania pewnych informacji.
Wazna jest tu orientacja nauczyciela w nowosciach literatury pigknej, w tresciach czotowych
czasopism, audycji popularno - naukowych i kulturalnych;

- stosowanie metod nauczania pobudzajacych ucznidéw do wspoétudzialu w wytwarzaniu
I przetwarzaniu informacji. Uzyteczne moga tu by¢ m. in. : metody gier dydaktycznych-
symulacyjnych, inscenizacyjnych; dyskusja, zajecia laboratoryjne, zajgcia praktyczne;

- odpowiednie formutowanie pytan i polecen przez nauczyciela. Zamiast pytan sklaniajacych
do odtwarzania informacji ,takich jak np. : "opisz,...gdzie si¢ znajduje,...jak si¢ nazywa,...
Z czego jest zbudowany,...w ktorym roku ?" Zzywsza aktywno$¢ umystowa ucznidow moga
wzbudzi¢ pytania: "uzasadnij, ..porownaj,...zaprojektuj,...jakie moga by¢ skutki,...jakie sa
glowne przyczyny,...co nalezy zmienié,..jak mozna wykorzysta¢c w praktyce poznane
wiadomosci ?";

- stosowanie "nauczania problemowego" .Rozwiazywanie praktycznych lub teoretycznych
problemow nastepuje na drodze samodzielnej aktywnos$ci poznawczej 1 badawczej uczniow.
Szczegbdlne walory maja te problemy, ktore posiadaja kilka mozliwych prawidlowych
rozwigzan np. typu "wynalez¢, skonstruowac".

Podstawowe zasady wazne przy organizowaniu ¢wiczen tworczego myslenia:

- WSzyscy mamy wyobraznig i wszyscy mozemy ja rozwinac;

- zeby mie¢ parg dobrych pomystow, trzeba mie¢ duzo pomystow;

- nie ma odpowiedzi prawidtowych; sa tylko mniej lub bardziej uzyteczne;
- nigdy nie nalezy zadowalac si¢ pierwszym pomystem albo rozwigzaniem,;

- to nie btad jest porazka, ale brak pomystu, co zrobi¢;
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Naukowcy uwazaja, ze aby uksztattowaty si¢ pozadane umiejetnosci, musza by¢ one poddane
treningowi. Wielokrotne, proby zwigkszaja prawdopodobienstwo opanowania umiejgtnosci
tworczych. Systematyczne ¢wiczenia maja na celu uksztaltowanie cztowieka kreatywnego,
ktory bedzie umiat sobie poradzi¢ w trudnych sytuacjach. Rola edukacyjna i wychowawcza
W procesie tworzenia nie sprowadza si¢ wylacznie do efektu koncowego, jakim jest wytwor,
lecz do procesu jego trwania. Na to sktada si¢ wiele elementow: umiejgtnosé komunikowania
si¢ z innymi, nowa forma zabawy, oryginalny sposdb zastosowania znanego przedmiotu, jak
robwniez sposOb postrzegania otaczajacej rzeczywistosci. Chodzi przede wszystkim
0 umozliwienie dziecku ksztattowania swojego "ja" oraz wyrazania swojej indywidualnosci
W dziataniach tworczych. Cztowiek moze by¢ tworczy w kazdej dziedzinie zycia, musimy mu
tylko na to pozwoli¢.

Metody rozwijania zdolno$ci tworczych musza by¢ dostosowane do wieku dziecka, jego
mozliwos$ci 1 predyspozycji oraz powinny bazowa¢ na posiadanych juz umiejgtnosciach.
Najlepszym momentem na podjecie takich dziatan jest wiek przedszkolny - wiek
intensywnego rozwoju wyobrazni dziecigcej 1 zabaw tworczych.

Fazy rozwoju twoérczego dzieci:

- do 2-go roku zycia - tworczo$¢ o cechach subiektywnych, zdolno$ci tworcze przejawiaja
si¢ wzmozona aktywno$cia zabawowa w sferze ruchowej, wizualnej 1 dzwigkowe;,
inteligencja rozwija si¢ spontanicznie.

- 3 -4 rok zycia - pierwsze oznaki emancypacji i niezaleznosci dziecka, dynamiczny okres
poznawczy, stawianie dociekliwych pytan, poszukiwan, rozwoj jezyka. Zdolnosci twoércze
ujawniaja si¢ w zabawach dziecka 1 jego fantazjach oraz w aktywnosci plastyczne;.

- 5 - 8 rok zycia - dziecko zdobywa kompetencje "wiem i umiem", przejawia inicjatyweg
W poszukiwaniu witasnych rozwiazan, che¢tnie uczestniczy w zabawach tematycznych. Dla
tworczo$ci dziecka w tej fazie najwazniejszy jest rozwdj wyobrazni. Zdolnosci twoércze
ujawniaja si¢ okoto 5 roku zycia pod postacia rozbudzonej ekspresji werbalnej, plastycznej,
muzycznej 1 ruchowej dziecka. Po tym okresie nastgpuje spadek zdolnosci tworczych. Jesli
nie sa rozwijane, ulegaja zahamowaniu.

Jesli chcemy ksztattowa¢ u ucznidow postawe tworcza, powinniSmy organizowac sytuacje,
ktére je wyzwalaja. Na rozwoj wpltywa przede wszystkim tworcza aktywnos$¢, poniewaz
przynosi nowe osiagnigcia pozwalajace osiagnac kolejne, coraz wyzsze fazy rozwoju. Wiasna
aktywno$¢ dziecka bedzie tym bardziej czynnikiem stymulujacym rozwdj im bardziej bedzie
tworcza. Tworzy¢, to znaczy wyrazac to, co ma si¢ w sobie. Wyobraznia dziecka pracuje na
materiatach zdobytych z rzeczywistos$ci zewngtrznej, ktore przeksztalca z mysla o realizacji
wiasnego projektu.

Dziecku do wyzwolenia tworczego rozwoju potrzebne sa bodzce zewngtrzne. Moga by¢ one
bardzo rozne, na przyktad obserwacja natury lub przedmiotu sztuki, wycieczka, rozmowa,
nowa technika plastyczna. Najistotniejsze jest to, aby bodzce dostosowane byly do poziomu
dziecka, by zachgcaty do pomystow spontanicznych i samodzielnych.



i KAPITAL LUDZKI c}é’)l”lerwszy Nauczyciel N2 SOy

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

Jak rozwija¢ zdolnosci tworcze dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym?

- tworzy¢ warunki do rozwoju zabawy(dziecko przejawia w zabawie swoj tworczy stosunek
do $wiata), dostarcza¢ mu okazji do dziatania w sytuacjach fikcyjnych, pozorowanych;
- tworzy¢ warunki do rozwoju wyobrazni; tworzy¢ warunki do rozwoju spontanicznosci
dziecka;

Stymulujac tworcze mys$lenie dzieci nalezy uczy¢ dzieci jak pokonywaé bariery i wlasne
ograniczenia poprzez:

- zachecanie do podejmowania ryzyka,

- stwarzanie atmosfery swobodnego myslenia,

- nagradzanie osiagnigc i elastyczno$ci w szukaniu pomystow i rozwiazan,

- zachgcanie do przyjmowania r6znych punktow widzenia,

- Wzmacnianie pozytywnego zaangazowania,

- stymulacj¢ do nieustannego przeplywu pomystow,

- ksztattowanie pozytywnego stosunku do nowych pomystow.

Powodzenie nauczyciela w pracy nad rozwijaniem myslenia tworczego uwarunkowane jest
dobra znajomoscia kazdego dziecka, jego potrzeb, jego poziomu umystowego, zainteresowan
oraz temperamentu.

Naukowcy zajmujacy si¢ problematyka mys$lenia tworczego udowadniaja, ze procesy
intelektualne zachodzace w umysle wielkiego uczonego lub artysty podczas ich pracy

tworczej sa podobne do procesow zachodzacych w umysle matego dziecka.

Pozbawiajac dziecko radosci tworzenia przyzwyczajamy je do biernego oczekiwania na
gotowe wzory, rozwiazania i pomysty.

Istnieja rézne sposoby stymulowania twérczego myslenia dzieci.

Wedlug W. Gordona nalezy stosowac:

- analogie fantastyczna, ktora polega na tym, ze dzieci wymyslaja konsekwencje podanych
zdarzen i przedstawiajq je w pracy plastycznej. np.:

e Co by byto gdyby rosliny rosty w nieskonczonos¢, a ludzie nie?

e Co by byto gdyby wszystkie martwe przedmioty ozyly, potrafity biega¢, méwic,
tanczy¢ ?

e (o by bylo gdyby mozna byto mieszkac na ksigzycu ?
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Cwiczenia z analogii fantastycznej, wykorzystywaé mozna réwniez przez taczenie ze soba
odleglych, wrecz wykluczajacych sig cech:

e Kuro- ryby
e Kiredki, ktore byly wezami
e Tgczowy kot

Cwiczenia te maja na celu wyksztatcenie mechanizméw odpowiedzialnych za odrzucenie
typowych, naturalnych wtasciwosci danego obiektu i zmiany ich na cechy przeciwne.

- metafory sensoryczne: ¢wiczenia w ktorych dzieci maja do czynienia z metaforami
sensorycznymi

e Cieplo
e ruch

- analogie personalne: podczas tych ¢wiczen dzieci wezuwaja si¢ w symbole i przedmioty

e Jestem kropelka deszczu
o Jestem ziarenkiem piasku

Edward de Bono jeden z badaczy myslenia tworczego uwaza, ze inteligencja to pewien
potencjal, ktory czgsto pozostaje niewykorzystany oraz, ze nie trzeba dysponowaé wrodzona
inteligencja, by nauczy¢ si¢ tworczo mysle¢. Twierdzi tez, ze dzieci czgsto maja ograniczony
zasob stow i nie moga przekaza¢ swojego projektu w formie pisanej, dlatego stosujac metode
rysunkowa uwalnia si¢ je od tego rodzaju ograniczen.

Rysunek mozna wykona¢ szybciej, niz opisa¢ rzecz stowami. Rysujac widzi si¢ od razu, co
juz jest, a co jeszcze trzeba zrobi¢. Widzi si¢ luki 1 fatwo si¢ je uzupelnia. Rysunek
odzwierciedla wigc wszechstronne myslenie dziecka, dostarcza motywujacego poczucia
sukcesu, ktorego nie daje wypowiedz.

Cwiczenia stymulowania myslenia tworczego Edwarda de Bono:

1. Zabawa w parach; jedno dziecko mowi wyraz, drugie wymysla krétka historig¢ o tym
wyrazie.

Tworzenie opowiadania na podstawie tytutu.

3. Rysowanie na temat:

N

e Jak mozna zwazy¢ stonia;

e Zaprojektuj ulepszony samochéd, autobus — wygodny przewozacy duzo ludzi ;

e Zaprojektuj stot wygodniejszy niz tradycyjny, specjalnie przystosowany do jedzenia ;
o Zaprojektuj miasteczko zabaw dla dzieci z nowoczesnymi zabawkami;

e Zaprojektuj maszyng do testowania samochodow;
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Kolejny badacz tego tematu C. Freinet opracowat technike¢ swobodnego tekstu. Dziecko
poprzez tg technike¢ ma mozliwo$¢ swobodnego wypowiadania swoich mysli, opinii, wrazen
I watpliwosci, rozbudza wlasna wrazliwo$¢ na pigkno stowa, wyzwala posiadane zdolnosci,
rozwija tworcze myslenie.

Proponowane ¢wiczenia obejmuja: ukladanie tekstow z rozsypanek wyrazowych,
rozwiazywanie krzyzowek, zagadek, tworzenie anagramow, uktadanie rebusow; ¢wiczenia
ortograficzne, gramatyczne, stownikowe, tworzenie wyrazow pochodnych, dobieranie
przymiotnikéw do rzeczownikoéw, dobieranie synonimow, taczenie wyrazow rymujacych sie
w pary, porzadkowanie zdah wedlug logicznej kolejnosci, ilustrowanie opowiadania
rysunkiem, komponowanie fabuly na podstawie obrazka, uktadanie: zagadek, melodii do
tekstu, wierszy, rymowanek.

Cwiczenia pobudzajace do tworczego myslenia mozemy podzielié na kilka grup:
1. Cwiczenia spostrzegawczos$ci

Dotknij

Dorosty zachgca dzieci, zeby rozejrzaty sig po sali lub innym miejscu, w ktérym prowadzimy
zajgcia. Nastepnie prosi, aby swobodnie si¢ poruszajac, znalazty i dotkngly jak najwigcej
przedmiotdw majacych okreslona przez nas cechg (kolor, ksztatt) lub nalezacych do jakiejs$
kategorii (przybory do pisania, zabawki, przedmioty, na ktorych sa literki, itp.).

Co sie zmienilo?

Cwiczenia polegajace na zapamigtywaniu szczegotow. Dzieci maja dostrzec i nazwaé zmiany
w rozmaitych uktadach przedmiotow. Mozna je przeprowadza, uzywajac niewielkiej
(zaleznie od wieku dzieci) liczby zwyktych przedmiotow (naczynia, kredki, zabawki).

Co widzimy na obrazku?

Dobieramy obrazek o odpowiedniej dla dzieci liczbie szczeg6low i prosimy, zeby nazwaty jak
najwigce] przedmiotow, ktore widza. Starsze szukaja na obrazku przedmiotow na okreslona
gloske.

Czym sie roznia te obrazki?

Dzieci odszukuja r6znice pomigdzy dwoma obrazkami.

Kto to jest, co to jest?

Rozpoznawanie dotykiem osob, przedmiotow.
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2. Zabawy slowne

Kangur ministra

Zabawa ta to bardzo dobry wstgp do tworczego myslenia, rozwija pltynnos$¢ mowy.
Konieczno$¢ podawania ciagle nowych rozwiazan utatwia oryginalno$¢ skojarzen stownych.
Wiasciwie wszystkie rozwiazania (nie odbiegajace za bardzo od ogdlnego polecenia) sa
dobre. Dzieci siedzace w kole, koncza po kolei zdanie: "Kangur ministra jest...". Uzywaja na
przyktad r6znych przymiotnikéw. Wazne, zeby przymiotnikéw pojawilo si¢ jak najwigcej, nie
musza koniecznie mie¢ duzo wspolnego z cechami kangura.

Na przyktad:

Kangur ministra jest w kolorze...

Kangur ministra lubi jes¢...

Kangur ministra lubi je$¢ stodkie...

Nogi kangura ministra sa...

Kangur ministra lubi si¢ bawic...

Snucie fantastycznych historii.

Metoda ta polega na kontynuowaniu przez kolejne dzieci opowiadania rozpoczgtego przez
dorostego.

Pozwalamy na roztaczanie jak najbardziej fantastycznych wizji, wymyslanie nierealnych
sytuaciji,

zaskakujacych rozwigzan.

Chinska encyklopedia.

Opowiadamy dzieciom histori¢ o chifskim cesarzu, ktory w swojej ksiazce (encyklopedii)
podzielit np.

zwierzeta na:

Smieszne

bajeczne

narysowane patykiem na zielonej glinie

lesne

cyrkowe

te, ktore sthukty dzban.

Proponujemy dzieciom wymyslanie podobnego, zabawnego podziatu innych rzeczy, ludzi,
zjawisk itp.,

przez co uzupetni si¢ chinska encyklopedig.

Burza moézgéw /gielda pomystow, fabryka pomystow, metoda Osborna/

Moze by¢ stosowana jako rozgrzewka tworcza przed okreslonym zadaniem lub jako metoda
rozwiazywania problemow oraz jako definiowanie poje¢ przez skojarzenia. Metoda pozwala
uzyskac¢ w krétkim czasie duzg liczbe zroznicowanych rozwiazan jednego problemu.
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,Burze mézgow" nalezy podzieli¢ na trzy etapy:

. wytwarzanie pomystow

. ocena i analiza pomystow wedtug ustalonych kryteriow
J Zastoso

. wanie pomystow, rozwigzan w praktyce

J4

Sniegowa kula

Technika polega na przechodzeniu od pracy indywidualnej do pracy w catej grupie i kazdemu
daje szans¢ na sprecyzowanie swojego zdania i stanowiska na dany temat, umozliwia
nabywanie doswiadczen. Dzigki ,.kuli §niegowej” dzieci moga tez doskonali¢ si¢ w wyrazaniu
I uzgadnianiu stanowisk.

Schemat techniki:

* uczniowie pracuja indywidualnie nad danym problemem,

* lacza si¢ w pary — ustalaja wspdlne stanowisko,

* pary tacza si¢ w czworki — ustalaja wspolne stanowisko,

* czworki tacza si¢ w 6semki — ustalaja wspolne stanowisko,

* 6semki tacza si¢ szesnastki — ustalaja wspolne stanowisko,

* prezentacja wspolnie wypracowanego stanowiska.

Analogie

Analogie proste

Szukanie podobiefstw migdzy dwoma zjawiskami, osoba a zjawiskiem itp. Prosimy dzieci,
by uzupehity wypowiedzi np. "mama jest jak....., bo jest...... ( mama jest jak stonce, bo jest
ciepla, mama jest jak ciastko, bo jest stodka itp.)

Analogie personalne

Zachegcamy dzieci do wyobrazenia sobie, ze staja si¢ kim$ lub czym$ innym ( np. jestem
kropla wody, $niezynka, $w. Mikotajem ). Dzieci wczuwajac si¢ w nowa rol¢ odtwarzaja ja
ruchem lub opowiadaja o tym, jak si¢ czuja i co przezywaja . Mozna zastosowaé w tej
zabawie dtuzsze opowiadanie dorostego np. "przygody matego pidrka", a dziecko stuchajac
wyobraza sobie tre§¢ opowiadania z pozycji tytutowego piorka.

Analogie symboliczne

Prosimy dziecko, aby przedstawito pojecia abstrakcyjne, np. mitos¢, zto§¢, dobro, przyjazn w
formie
wizualnej, ruchowej lub stownej - barwa, ruch, dzwigk, przedmiot, symbol rysunkowy.

Analogie fantastyczne
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Zapominajac o rzadzacych $wiatem prawach i regutach fizycznych oraz logicznym mysleniu
wymyslamy wraz z dzieCmi zaskakujace odpowiedzi na pytania np. "co by bylo, gdyby
wszyscy ludzie byli przezroczysci?". Im wigcej odpowiedzi i pomystow - tym lepiej.

3. Zadania rysunkowe

Kreatywne rysowanie.

Metoda ta rozwija wyobrazni¢ dziecka. Polega ona na przeksztalceniu konturowego rysunku
w co$ zupelie innego (np. krzesta w pojazd) lub w podobny przedmiot, ale nie istniejacy w
rzeczywistosci (np. kontur samochodu w pojazd z przysztosci, z kosmosu, z krainy fantazji).
Odmiang tej metody jest tworzenie obrazow przez dorysowywanie elementdw do barwnych
plam, linii, figur geometrycznych.

I

Tréjkat

Dorosty rozdaje dzieciom karty z narysowanymi trojkatami (im wigcej, tym zadanie
trudniejsze, dlatego zaczynamy od Kilku) i prosi: Kazdy z trojkatow zamien na inny rysunek.

Wesotle koty

Dorosty rozdaje dzieciom karty z narysowanymi konturami kilku kotéw, proszac, aby
kazdego kota pokolorowa¢ w inny sposob, uzywajac tylko jednej kredki lub otowka ( rézne
wzory na kazdym kocie ).

Wszystkie kredki chea rysowaé

Dorosty prosi dzieci: Przed wami leza pracowite kredki. Pozwolcie, zeby kazda narysowata
co$ na waszej kartce. Kazda chce narysowaé co$ tadnego i co innego. Skonczycie, kiedy
wszystkie kredki popracuja na waszym obrazku.

Malowanie do muzyki na zadany lub dowolny temat.

Przy dzwigkach muzyki (zr6znicowanych fragmentach utworoéw) dzieci maluja:
- dwiema kredkami w jednej r¢ce (kazda w innym kolorze),

- obiema r¢kami (w kazdej kredka),

- farbami - pedzlem, wacikiem, palcami,

- kolorowa kreda.

4. Zadania ruchowe

Taniec czesci ciala.
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Przy tanecznej muzyce dorosty prosi dzieci, zeby "tanczyty": tylko nosem, ustami, palcami,
brzuchem, dtonmi, kolanami, j¢zykiem, fokciami, policzkami, na koncu caltym ciatem.

Przedstaw sig.

Kazdy uczestnik zabawy przy dzwigkach muzyki pokazuje jakis$ gest, ruch, powtarzany przez
pozostatych.

Zabawa z krzesetkami

Sposoby siadania na krzesle np. jak ogladam telewizje, obieram ziemniaki, jestem znudzona,
jestem krolowa na tronie itp.

Podgladanie os

Skradamy si¢ a nastepnie odpedzamy od os

PODSUMOWANIE

- Wszystkie dzieci maja pewien potencjat tworczy, a odpowiednia pomoc wychowawcza
moze sprzyja¢ wydobyciu umiejgtnosci oraz u§wiadomieniu ich sobie przez mtodych ludzi.

- Twoérczos¢ moze wyrazac si¢ w kazdej dziedzinie zycia.

- Tworczy potencjal dziecka manifestuje si¢ poprzez zainteresowania, preferencje 1 style
dziatania.

- Dzieci moga tworczo funkcjonowaé na réznych poziomach i w ré6znym stylu.

- Mozna pomdc dzieciom w rozpoznawaniu wlasnego potencjatu tworczego i stylu wyrazania
tworczosci.

- Mozna pomoc dzieciom w pelnym urzeczywistnianiu ich mozliwosci.
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